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― 世界でここだけの顔ぶれが、長岡に集う。 ー 

長岡市は、市制施行 120 周年と米百俵プレイス ミライエ長岡の全館オープンを記念

し、11 月 28 日(土)、29 日(日)に「人類のミライへ in NAGAOKA」を開催します。 
本イベントは、未来を担う子どもたちをはじめ、市民の皆さまに、世界の第一線で

活躍する研究者やクリエイターの考え方や挑戦に直接触れ、AI とともに歩むこれから
の社会や自らの可能性を考える機会を創出します。 
 
 
 
 
 
１ イベント概要 

項 目 内 容 

名 称 人類のミライヘ 
－親子で学ぶ AI＆コンピュータサイエンス 2026 in NAGAOKA－ 

日 時 11 月 28 日（土）・29 日（日）  

場 所 米百俵プレイス ミライエ長岡 東館（長岡市大手通２－３－10）  

内 容  
 
 

 
 

 
 
・小中学生 AI 絵画コンテスト・表彰式 
・AI アプリコンテスト・表彰式 
・親子で学ぶ AI ワークショップ「Radical toio ハッカソン」 
・ながおか AI クリエイターズマーケット 
・AI 体験コーナー 
・各 AI コンテスト入選作品展示      ※詳細は別添参照 

対 象 主な対象は小中学生と保護者（どなたでも参加いただけます）  

参加費 無料（一部プログラムは事前申込制）  

企画監修 清水 亮 氏（ＡＩ／ストラテジースペシャリスト、長岡市出身） 

その他 講演会の申込期限を 10 月 9 日(金)に延長 

ＡＩは世界をどう変えるのか、子どもたちはどう生きる?! 

『人類のミライへ in NAGAOKA』 を開催！ 
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●世界の第一線で活躍する研究者・クリエイターによる講演会 

基調講演① 石井 裕  氏（ＭＩＴメディアラボ 副所長） 
講演② 暦本 純一 氏（東京大学 名誉教授） 
講演③ 稲見 昌彦 氏（東京大学先端科学技術研究センター 教授 
講演④ 落合 陽一 氏（メディアアーティスト） 

ナビゲーター  清水 亮  氏 

https://nagaoka-jinruinomirai.jp/
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２ 本イベントの特徴・価値 

（１）世界の最先端に、長岡で出会える。 

AI やデジタル技術によって社会が大きく変化する今、これからの時代は知識を
覚えるだけでなく、自ら考え、問いを立て、挑戦する力が重要になります。 

今回のイベントでは、AI・コンピュータサイエンス・メディアアート分野の第
一線で活躍する研究者やクリエイターが、ミライエ長岡に集います。これだけの
顔ぶれが一堂に会し、人類の未来を語り合う場は、世界のどこにもありません。 

長岡の子どもたちが、その考え方や挑戦に直接触れることは、世界の見方を広
げ、将来の進路や夢を考える貴重な経験になるものと期待しています。 

  
（２）長岡だから実現できる。 

長岡市は、平成 29 年から長岡市出身の AI／ストラテジースペシャリスト・清

水亮氏とともに、AI を活かしたまちづくりや人材育成に取り組んできました。 
今回のイベントは、こうした取り組みの積み重ねと世界につながるネットワー

クに加え、清水氏の長岡の子どもたちへの熱い思いにより実現しました。 
 
３ 長岡市と清水亮氏とのこれまでの関わり 

（１）略歴 

1976 年長岡市生まれ。附属長岡中学校卒業後、電気通信大学へ
進学。米国マイクロソフトを経て、2004 年、経済産業省から「天
才プログラマー／スーパークリエイター」の認定を受ける。現在
は、日本一のＡＩハッカーを決める国内最大級の大会「全日本Ａ

Ｉハッカソン」のプロデューサー兼総合司会を務めるなど、ＡＩ
人材の発掘・育成を全国で牽引している。 

（２）経緯 

時 期 主な取組 

平成 29 年 3 月  
市長が示した「新しい長岡の米百俵」の構想に清水氏が賛
同し、長岡市を世界最先端のＡＩ都市に育てる構想を提示  

令和元年 8 月 
市長らのマカオ・深圳訪問に際し、国際人工知能学会の場
で世界の第一線の研究者との交流を実現 

令和 5年 9 月  
市職員向け生成ＡＩ研修を実施（市長も受講）。長岡発ＡＩ
研究拠点設立などの構想を提示 

令和 6年 2 月  本市初のハッカソン※「ＡＩ×図書館ハッカソン」を開催  

令和 6年～  母校の附属長岡中学校にＡＩ開発用機材などを寄贈  

※ プログラムの改良を意味するハック（hack）とマラソン（marathon）を組み合

わせた言葉。プランナー、エンジニア、デザイナーなどが少人数のチームを組

み、短期間に集中してサービスやソフトウェアの開発などをやり遂げる競技イ

ベント。 
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