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事 業 計 画 書 （案） 

事 業 名 
平成２４年度 ふるさと創生基金事業   

町内案内看板作成事業（継続事業） 

事業の目的・内容 

 

 

［目的］ 

住民自ら地域の案内看板の作成に携わり、地域への愛着をもってもらう

ことで地域全体の一体感の醸成と活性化につなげるとともに、与板をイメ

ージする統一されたデザイン看板を設置することで地域をＰＲすること

を目的とする。 

 

   

［内容］ 

 ①平成２２～２３年度未実施町内会で実施要望がある３町内会で看板

作成事業を取り組む。 

 

②町内会で自分たちの住む地域の特性と魅力を話し合い、統一デザイン

規格の案内看板に町内会で活用できる掲載内容を決定してもらう。 

 

③町内会において有効に活用できる看板設置位置を決定してもらう。 

 

④実行委員会で町内会が決定した掲載内容を入れた町内案内看板を作

成する。 

  

⑤町内会において有効に活用できる看板設置場所の最終確認を行い、看

板を設置する。 

 

 

事 業 の 実 施 

に よ る 効 果 

・住民企画参加型の事業を実施し、住民からまちづくりの一端を担っても

らうことで、地域に対する愛着と住民相互のつながりにより地域全体の

一体感の醸成を図ることができる。 

・統一されたデザインの看板を作成することで、地域のイメージを発信す

ることができる。 

事 業 の 実 施 

ス ケ ジ ュ ー ル 

 ４月～８月  看板デザイン作成 

        看板設置場所決定 

 ８月～    看板設置 

 

予 算 概 要 

・看板作成費 ＠１５０，０００×３基       ４５０，０００円 

・その他諸経費                   ５０，０００円 

 

   計                     ５００，０００円 

課 題 

特になし 

 

 

 

 

資料Ｎｏ．１ 平成２４年度ふるさと創生基金事業について 
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事 業 計 画 書 （案） 

事 業 名 
平成２４年度 ふるさと創生基金事業   

よいたキャラクターデザイン作成事業 

事業の目的・内容 

 

 

［目的］ 

与板地域には地域を代表するキャラクターがないことから、ワークショ

ップや公募によるコンテスト等を行い、与板地域をイメージしたキャラク

ターデザインを作成する。デザインに基づき「ゆるキャラ」を製作し、地

域内での各種行事はもちろん、地域外における行事等にも参加し、「与板」

のＰＲを行うとともにキャラクターを通じて地域振興を図る。 

 

   

［内容］ 

（１）キャラクターデザインの決定 

  ①観光協会、商工会、住民活動団体、小中学校等の関係者によるワー

クショップを開催し、地域をイメージできるキャラクターの基本的

な内容を決定する。 

②与板地域住民を対象にデザイン募集を行う。 

③コンテストを実施しキャラクターイメージデザインを決定 

 

（２）キャラクターデザインの作成・活用 

  ①公募により決定したキャラクターイメージを基にデザイン作成 

②キャラクターの名称募集 

③ゆるキャラ（着ぐるみ）の作成 

④その他グッズの検討 

 

 

事 業 の 実 施 

に よ る 効 果 

・住民からの公募により地域のイメージキャラクターを作成し、地域の各

種イベントで活用することで地域への愛着と一体感の醸成を図ること

ができる。 

・イメージキャラクターにより地域の情報発信をすることができる。 

事 業 の 実 施 

ス ケ ジ ュ ー ル 

 ４月～５月  関係者ワークショップ 

 ６月～８月  キャラクターデザイン公募、コンテスト実施 

 ９月～１０月 キャラクターデザイン作成、名称募集 

        キャラクターグッズ作成検討 

１０月～３月  ゆるキャラ、その他グッズ作成 

予 算 概 要 

・キャラクターデザイン作成経費        １００，０００円 

・デザイン・名称募集、コンテスト経費     ２００，０００円 

・ゆるキャラ作成経費           １，０００，０００円 

・その他グッズ等経費             ２００，０００円 

 

課 題 

・キャラクターイメージテーマの選択（天地人、打刃物、ｅｔｃ） 

・ゆるキャラ作成後の維持管理 

 

 


